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GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO via vewka

SECRETARIA DA CIENCIA, TECNOLOGIA, INOVA(;AO E EDUCACAO PROFISSIONAL - SECTI
CEET - Centro Estadual de Educacéo Técnica Vasco Coutinho

EIXO TECNOLOGICO: INFORMAGCAO E COMUNICAGAO
TECNICO EM PROGRAMAGAO DE JOGOS DIGITAIS
CARGA HORARIA: 1200 HORAS

ORGANIZAGCAO CURRICULAR DIURNO

DISCIPLINAS DO MODULO | Ne DE AULAS C.H.
Criacdo de personagens e Animacdo 2D 2 40h
Design de Interface Gréfica 3 60h
Game Design 4 80h
Légica de Programacao para Jogos 6 120h
Modelagem 3D 5 100h
Subtotal 20h 400h
DISCIPLINAS DO MODULO I Ne DE AULAS C.H.
Animacdo 3D 4 80h

Banco de Dados para Jogos 2 40h

Desenvolvimento de Portfélio Digital 2 40h

Empreendedorismo Digital 2 40h

Programacdao em motor de Jogos 6 120h
Projeto e Producdo de Jogos Mobile 2 40h

Sonorizacdo de Jogos 2 40h

Subtotal 20h 400h
DISCIPLINAS DO MODULO il Ne DE AULAS C.H.
Etica e Legislacdo de Jogos 2 40h

Finalizagao de Arte em motor para Jogos 2 40h

Inglés Técnico para Jogos 2 40h

Inteligéncia Artificial Aplicada a Jogos 3 60h

Novas Tecnologias 2 40h

Programacao Multijogador para Jogos 4 80h

Projeto e Publicacdo de Jogos 3 60h

Subtotal 20h 400h
Carga Horaria Total do Curso 1.200h

Estagio Supervisionado - Nao obrigatério
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EIXO TECNOLOGICO: INFORMAGCAO E COMUNICAGAO
TECNICO EM PROGRAMAGAO DE JOGOS DIGITAIS
CARGA HORARIA: 1200 HORAS

ORGANIZAGAO CURRICULAR NOTURNO

DISCIPLINAS DO MODULO | Ne DE AULAS C.H.
Criagdo de personagens e Animagdo 2D 2 40h
Design de Interface Gréfica 3 60h
Game Design 4 80h

Légica de Programacao para Jogos 6 120h
Subtotal 15h 300h
DISCIPLINAS DO MODULO Il Ne DE AULAS C.H.
Banco de Dados para Jogos 2 40h

Empreendedorismo Digital 2 40h

Etica e Legislacdo de Jogos 2 40h

Modelagem 3D 5 100h
Projeto e Producgdo de Jogos Mobile 2 40h

Sonorizagao de Jogos 2 40h

Subtotal 15h 300h
DISCIPLINAS DO MODULO Il Ne DE AULAS C.H.
Animacgdo 3D 4 80h

Desenvolvimento de Portfélio Digital 2 40h

Inteligéncia Artificial Aplicada a Jogos 3 60h

Programacdao em motor de Jogos 6 120h
Subtotal 15h 300h
DISCIPLINAS DO MODULO IV Ne DE AULAS C.H.
Finalizacdo de Arte em motor para Jogos 2 40h

Inglés Técnico para Jogos 2 40h

Novas Tecnologias 2 40h

Programac¢ao Multijogador para Jogos 4 80h

Projeto e Publicacao de Jogos 3 60h

Publicidade para Jogos 2 40h

Subtotal 15h 300h
Carga Hordria Total do Curso 1.200h

Estagio Supervisionado - Nao obrigatdrio




